Direcciéon de Educacion, Empleo y
ONCE Promocién Cultural INVESTIGACION

Departamento Atencién Educativa LECTO-ESCRITURA
Grupo ACCEDO

GUIA DE MANEJO DEL PROGRAMA
“PRACTICO_2”

El programa PracTI1Co2 ha sido desarrollado por el Grupo ACCEDO
de la ONCE para la ampliacién de la Investigacion “Utilizaciéon de las
tic por parte del alumnado con discapacidad visual como elemento de
inclusion en el apoyo al aprendizaje de la lectoescritura”, como
consecuencia de las solicitudes que los maestros involucrados en la
misma hicieron a través de audio conferencia una vez visto el

resultado de la aplicacion de las Tic al aprendizaje del braille.

Con este software se pretende valorar la utilidad de las TIC para la
mejora en los procesos de ensefianza en diversas areas: comprension
y eficacia lectora, inglés y razonamiento matematico. No se trata de
un programa completo que trabaje todas las areas de forma
sistematica, sino de diversos tipos de actividad que pueden servir de
ejemplo de otras que pueden trabajarse en el aula para mejorar

algunos aspectos del aprendizaje a través de las TIC.

Al igual que en el programa inicial de la investigacion, esta es una
aplicacion dirigida, accesible para todos los usuarios y sencilla en el
manejo, de forma que no se requieren conocimientos extra para su

utilizacion con los alumnos.

En este programa se puede acceder a cualquier elemento de la
pantalla mediante raton o a través del teclado, pulsando tabulador
para llevar el foco a los distintos elementos, y “enter” o “barra

espaciadora” para entrar en ellos.

Como ya se ha mencionado, al ser este un software para manejar
como parte de una investigacion, las actividades que se plantean en
el son s6lo una muestra de diferentes tipos de actividad que se

pueden desarrollar en el futuro para el apoyo a la ensefianza del
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braille y otras areas en entornos inclusivos y como tales ejemplos han

de tomarse.

El objetivo esencial de esta investigacion es comprobar si las TIC
pueden servir a los maestros para abordar con los alumnos de forma
ludica algunos de los objetivos que mas complejos les resultan a
través de la ensefianza tradicional, como son la lectura comprensiva,
las estrategias lectoras, el razonamiento de problemas matematicos y

la lectura y escritura en inglés.

El software consta asi de cuatro apartados, distribuidos en la pantalla
dos arriba y dos abajo. En cada uno de ellos, se trabaja tanto con la
tableta digitalizadora como con la linea braille, utilizandolas como

herramientas para conseguir otros aprendizajes.

Las actividades se han clasificado en los siguientes cuatro grupos:

lengua, matematicas, conocimiento del medio e inglés.
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Son actividades relacionadas con el curriculum de segundo de
primaria, por lo que cada maestro podra utilizarlas segun considere,

para avanzar en el mismo.

En algunos de los apartados existen actividades disefiadas para ser
trabajadas con tableta digitalizadora y otras para linea braille.
Visualmente se diferencian porque en la parte superior derecha del
icono llevan un dibujo de la linea braille o la tableta, segun se
refieran a una u otra. Ademas, al final de la locucion con el nombre
de la actividad, en el caso de ser una actividad diseflada para linea
braille suena un pitido, mientras que en las de tableta, Unicamente

suena la locucién con el nombre de la actividad.
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Las actividades para la tableta digitalizadora suelen llevar un cartel
con la palabra “volver”, que permite repetir la actividad, y otro con la

palabra “salir”, que finaliza ese juego y regresa a la pantalla anterior.
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Una vez se pulse en un area, para pasar de una actividad a otra, o

bien para pasar a un area diferente, bastara con pulsar el tabulador

hasta que se escuche el nombre de dicho éarea.
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Se describen a continuacion las diferentes actividades, la forma de

realizarlas y los objetivos que trabajan.

En aquellas actividades que conlleven escritura por parte del alumno,

o introducir algun espacio para, por ejemplo, separar palabras, es

necesario recordar que pueden hacerlo con el teclado gwerty o con el

de la linea braille. En este caso, es necesario activar la funcién del

teclado de la misma.

AREA DE TRABAJO 1: LENGUA

En este primer grupo de actividades se trabajardn actividades

relacionadas con la comprension y la eficacia lectora.
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AREA DE TRABAJO: Linea braille.

ACTIVIDAD: SEPARAMOS PALABRAS

OBJETIVO DIDACTICO: Separar las palabras correctamente en una

frase en la que aparecen todas juntas.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar la lectura en linea braille y el

manejo adecuado de los sensores.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En pantalla aparece un dibujo relacionado con la frase, y ésta, sin

separacion entre palabras.

Objetivo de la actividad:

Separar las palabras de una frase a través de los sensores de la linea

braille.
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Desarrollo de la actividad:

El alumno tendr&a que identificar las palabras que forman las frases y

separarlas para que ésta tenga sentido.

Para separar dos palabras, deberd pulsar en el sensor que esta
encima de la primera letra de la segunda palabra. Debera realizar
esta accion de forma sucesiva hasta que todas las palabras de la
frase estén separadas. Una vez que esté hecho y compruebe en la
linea braille que esta bien hecho, debera pulsar enter. Si lo ha hecho
bien, pasara de forma automéatica a la palabra siguiente; si no,
sonara un sonido de error y podra volver a comprobar y modificar lo
que sea pertinente, continuando la actividad hasta que consiga el

objetivo.

ACTIVIDAD: ADIVINA QUE ES
AREA DE TRABAJO: Linea braille.

OBJETIVO DIDACTICO: ldentificar un objeto definido a través de su

descripcion.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repaso de teclas balancin y sensores.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Se presenta una frase con una descripcion de una persona, animal o
cosa. En pantalla, aparecen debajo tres dibujos con los nombres de

tres posibles sustantivos que dan respuesta a la definicion.

En la linea braille, irAn apareciendo las posibles respuestas en lineas
sucesivas, de forma que para buscarla, el alumno tendra que ir
bajando o subiendo con la rueda o las teclas balancin, hasta que de
con ella, momento en el que debera pulsar en cualquiera de los

sensores que se encuentran en la parte superior de la palabra.
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Objetivo de la actividad:

Identificar un objeto por su descripciéon

Desarrollo de la actividad:

El alumno debe leer la frase que describe el objeto, animal o persona

buscado.

Una vez hecho esto, debera bajar a la linea siguiente para empezar a
ver las posibles respuestas en la linea braille. En el momento en que
encuentre la que considera acertada, pulsara en cualquiera de los
sensores que se encuentren encima de la misma. Si acierta, sonara
un sonido de acierto y pasara de forma automatica a la palabra
siguiente. Si falla, saltard un sonido de error, y la actividad

permanecera en pantalla hasta que se consiga acertar.
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ACTIVIDAD: FRASES LOCAS
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.
OBJETIVO DIDACTICO: Ordenar palabras para formar una frase.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar el pinchar y arrastrar por la

lAmina.

DESCRIPCION DE LA LAMINA

Esta actividad se hard con la misma pantalla, si bien para los nifios
con vision, las palabras desordenadas de cada frase iran apareciendo
una vez que resuelvan la anterior, mientras que para los que
manejan tableta digitalizadora, las palabras de las diferentes frases

apareceran en la lamina a la vez.

En la parte superior de la pantalla se veran seis casillas, a las cuales
hay que ir llevando las palabras en el orden en que deben formar una

frase.

Debajo, iran apareciendo en fila las seis palabras que forma cada

frase, también en casillas, pero desordenadas.
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Objetivo de la actividad:

Ordenar palabras para formar una frase.
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Desarrollo de la actividad:

El alumno debe buscar, entre las seis palabras de cada fila, cual es la
primera para formar una frase. Debera recordar que las frases se
empiezan con mayuscula, y a partir de ahi, buscard el resto de

palabras para dar coherencia al resultado.

El ejercicio se tendrd que resolver por el orden de aparicion de las
frases en pantalla, es decir, se resolvera primero el que se encuentra
inmediatamente debajo de las casillas en blanco, después, la de

debajo de ésta, y asi sucesivamente.

Si coloca bien todas las palabras de una frase, saltard una locuciéon
con la lectura de dicha frase y saldran en pantalla las palabras de la

siguiente, que el alumno sin vision tendré en la lAmina.

Una vez solucionadas las cuatro frases, al finalizar la locucion de la

ultima, sonara un aplauso.

Si el alumno trata de colocar una palabra en el lugar que no le
corresponde, saltard un sonido de error, y la palabra volvera a la

casilla en la que estaba.

En el caso de que el alumno olvide qué palabras ha usado ya y cuales
no, al pinchar en alguna que ya haya colocado saltara la locucion “esa

ya esta”.

ACTIVIDAD: LA GRAN PIRAMIDE
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.

OBJETIVO DIDACTICO: Extraer palabras mas cortas de una palabra

dada de 7 letras.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repaso de pinchar y arrastrar, y pasar por

encima y pinchar.
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DESCRIPCION DE LA LAMINA

Se presenta en pantalla una pirdmide de casillas, que en la base tiene
siete casillas, con la palabra “retocar” en ella. En el siguiente piso, en
lugar de siete hay seis casillas, y asi sucesivamente se va restando

una en los pisos superiores, hasta llegar a tener soélo tres.

En el lado izquierdo de la pantalla, aparecen los niumeros del 1 al 5,
para conseguir, al pulsar en ellos, la pista que ayude a adivinar la
palabra que se puede formar con varias de las letras de la palabra
anterior. Ej, de “retocar”, “trocea”, con la pista “Maria hace trozos la

comida”
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Objetivo de la actividad:

Extraer palabras mas cortas de una mas larga dada

Desarrollo de la actividad:

El alumno debe leer en primer lugar la palabra que esta situada en la
base de la piramide, que tiene 7 letras. A continuacién, pulsara en la
pista numero 2 y buscard una palabra de seis letras, que tenga
relaciéon con la pista dada y cuyas letras aparezcan a su vez en la

palabra inmediatamente inferior.

Si intenta colocar una letra en un lugar incorrecto, el programa no se

lo permite, devolviendo dicha letra a su casilla original, mientras
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suena un sonido de error. Si acierta, sonara un sonido de acierto por

cada letra y uno cuando finaliza la palabra.

Una vez que el alumno ha colocado una letra en una casilla, cuando
pinche en la misma le dira el nombre de la letra colocada. A la vez,
puesto que en la lamina braille no se encontrara la palabra escrita, al
pasar por encima de las casillas en blanco de la palabra resuelta
anteriormente, saltara el nombre de la letra que se encuentre en la

misma.

Al finalizar cada palabra, saltard una locucién que le dira “bien” y al

terminar el ejercicio completo, sonard ademas un aplauso.

ACTIVIDAD: LA FIESTA
AREA DE TRABAJO: Linea Braille.

OBJETIVO DIDACTICO: Responder a preguntas de comprension

lectora sobre un texto leido en la linea braille.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repaso de lectura y escritura en la linea

braille.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Se trata de una actividad de comprensién lectora, en la que aparece
un texto y posteriormente unas preguntas a las que el alumno debera

dar respuesta.
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| El martes fué mi cumpleafios. Cumpli ocho afios.
Mi mama me hizo una tarta de chocolate y fresa.
Por la tarde hicimos una fiesta y vinieron mis amigos.
Me regalaron una pelota, una comba y un juego de bolos.
Nos disfrazamos de payasos y jugamos al corro.
Lo pasamos muy bien.

CONTINUAR

Objetivo de la actividad:
Contestar correctamente a algunas preguntas de comprension

lectora.

Desarrollo de la actividad:
Se presenta una lectura en pantalla que el alumno ir4 leyendo en la
linea braille, usando para ello los comandos ya conocidos para bajar o

subir de linea.

Una vez finalizada la lectura, con tabulador se va a la casilla
“continuar” y se pulsara enter o, en la linea braille, el punto 8. En ese
momento, aparecera la primera pregunta que habra que leer y
contestar. Para una adecuada lectura, al no caber toda la pregunta en
una misma linea, al llegar al final de la linea en la linea braille, el
alumno tendra que seguir, pulsando en el botén derecho de la parte
inferior de la linea braille (el situado a la derecha de la tecla
balancin). Una vez leida la pregunta, para contestar, pulsarid en el
sensor del espacio en blanco posterior a la pregunta, contestara y
pulsara enter (punto 8 teclado braille). Si cierta, sonara una locucion
de acierto y pasara automaticamente a la siguiente pregunta. Si falla,
saltara una locucion gque se lo indigue; entonces, tendra que borrar la
respuesta dada y cambiarla por otra. Si el alumno falla dos veces, se

pasard automaticamente a la siguiente pregunta.
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En todo momento, en pantalla apareceran dos botones con las
posibilidades de “volver al texto” y “salir’, a los que habra que ir con

tabulador.

ACTIVIDAD: LA HISTORIETA
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.
OBJETIVO DIDACTICO: Ordenar secuencialmente una historia légica.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repaso de doble seleccién con clic

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Se trata de una actividad de comprension lectora, en la que el
alumno debera ordenar una secuencia de frases para formar una

historia légica, en este caso, una visita al médico.

Me tomo la medicina y me siento bien otra vez

El médico me dice lo que tengo que hacer

1

:]Tengofm toso y me duele la garganta ‘ ,:,,,,.,ﬁ i TR
J
1

‘ R I N R

Objetivo de la actividad:

Ordenar correctamente la secuencia de una historia.

Desarrollo de la actividad:
Aparecen en pantalla cuatro frases de una misma historia,

desordenadas. En la parte inferior de la lamina apareceran los
nuameros del 1 al 4. El alumno debera seleccionar cada una de las
frases y colocarlas en el lugar que les correspondan para formar una

historia con una secuencia ldgica.
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Si acierta al colocar la frase en el numero de secuencia
correspondiente, saltara un sonido de acierto; si se confunde, saltara

un sonido de error y tendra que realizar la busqueda de nuevo.

AREA DE TRABAJO 2: MATEMATICAS

En este area se trabajaran actividades matematicas relacionadas con

la comprension de problemas y el razonamiento matematico.

ACTIVIDAD: DALE AL COCO
AREA DE TRABAJO: Linea braille.

OBJETIVO DIDACTICO: Resolucion de problemas de légica y

razonamiento matematico

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar el manejo de la escritura en la

linea braille.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

La actividad consta de cuatro problemas de razonamiento matemaéatico

que hay que leer y resolver en la linea braille
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Oo“‘“‘go
Martes

Si hoy digo que pasado manana sera
sabado. ; Qué dia fué anteayer? |

Objetivo de la actividad:

El alumno debe responder adecuadamente a cada una de las

preguntas que se le hacen.

Desarrollo de la actividad:

Al arrancar la actividad, sale directamente el primer problema, que el

alumno podra leer en la linea braille.

Deberda responder al mismo sin pulsar previamente al espacio, en
letras mindsculas y una vez escrita la respuesta, pulsar en uno de los
sensores de la linea braille situados por encima de la misma, sin

pulsar barra espaciadora ni enter.

Si acierta la respuesta, automaticamente la actividad pasard a la
siguiente pantalla; si no, saltara un sonido de error y tendra que
modificar su respuesta.
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Puede ocurrir que aun teniendo bien la respuesta, salte el sonido de
error si ha introducido un espacio o ha pulsado enter, por lo que
habra que darle las instrucciones muy claras para evitar la

frustracion.

ACTIVIDAD: LA FILA DEL COMEDOR
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.

OBJETIVO DIDACTICO: Resolucion de un problema matematico de

secuenciacion de numero ordinales.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar las actividades de pasar por

encima, pinchar y arrastrar.

DESCRIPCION DE LA LAMINA

En la pantalla aparece el problema escrito en la parte superior de la
lamina. En la parte media aparecen las fotos de los cuatro nifios de
los que habla el problema, cada una con su locucién correspondiente,
ya que cada vez que se reinicia el ejercicio aparecen en orden

aleatorio.

En la parte de abajo aparecen cuatro casillas con los numeros
ordinales. A la derecha de la pantalla, se situan los botones de

“seguir jugando” y “salir”.

Ayadame a averiguar &l orden de los :
cuatro primeros alumnos en la fila del R
comedor. Maria esta inmediatamente v
después de Marta. Pedro esta antes que
Maria. Luis no es el primero ni el dltimo.

31
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Objetivo de la actividad:
El alumno debe leer detenidamente el problema y deducir el orden en
el que los alumnos estan situados en la fila del comedor, colocandolos

en su lugar correspondiente.

Desarrollo de la actividad:
Una vez leido el problema, el alumno debe ir deduciendo el orden en

el que los alumnos estan situados en la fila del comedor.

Para colocarlos, deberd pasar por encima de las fotos, y una vez
encontrado el que quiera colocar, pinchar en él y arrastrarlo al lugar
que le corresponda. No tiene que llevar un orden concreto, si no
colocarlos a cada uno en la casilla que le corresponda. En cada
movimiento, una vez seleccionada la fotografia, saltara un sonido que
le haga saber que esta pinchada, y cuando la coloque, si acierta,
saltara un sonido de acierto, y si se equivoca, uno de error, volviendo
la fotografia a su lugar de origen. Al pasar por encima de las fotos de
los alumnos que ya hayan sido colocadas, se oira una locucion que

indica “esa ya esta”.

Una vez que estén todos bien colocados, sonara un aplauso y el

alumno podra seguir jugando o salir de la actividad.

ACTIVIDAD: EL MENU DE ELENA
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.

OBJETIVO DIDACTICO: Resolucion de un problema matematico de

razonamiento y suma.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar las actividades de localizar y

pinchar.
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DESCRIPCION DE LA LAMINA

Se trata de una actividad con dos pantallas.

En ambas, aparece el problema escrito en la parte superior de la

lAmina y tres preguntas debajo del mismo.

Elena toma cada dia 4 piezas de fruta y dos vasaos de
leche. Ademas, cada semana compra carne y huevos

Marca las preguntas adecuodos para este enunciado

‘ dCudntos vasos de leche bebe Elena o la

semana? | =1 I no |

‘ dCudntos hueves tama cada mes?

éCudntos diag podrd tomar fruta si tiene

Elena toma cada dia 4 plezas de fruta v dos vasos de
lache. Ademas, cada semana compra carne vy huevos

Resuelve

¢Cuwintos vasos de leche bebe Elena en un dia? o

|

W ATLEISNS RN PLER ST R PRELST O #SNEN

NIEUUE g Fenntg o PRLgt .

eh casa 20 piezas de fruta? | 51 [ vo |

»
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INERETOSLIT TR UGN gty i PLET 3
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¢Cudntos vasos de leche beberd en una semana? o

DR of U i T it A R

éCudntos piezas de fruta tomard en dos dias?

[2] [4] [6] [¢] [1q]

Objetivo de la actividad:

WATLEIST S PSSt N PRLET BT RR WD NS

[2][7] [20] [14 [z8] v¥

gt FE T I I L B TN

gt gt L TR L

Razonar sobre un problema: decidir qué preguntas le corresponderian

y responder adecuadamente a las preguntas que se formulan sobre el

mismo.

Desarrollo de la actividad:

En la primera pantalla, debajo del problema aparecen tres preguntas

a la derecha de las cuales se dan dos posibles respuestas, “si” y “no”.

En la parte de abajo, aparece la palabra “siguiente” para pasar a la

segunda pantalla.
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El alumno tendra que leer las preguntas y seleccionar la que
considera que podria ser una pregunta adecuada para ese problema.
Si acierta, saltard un sonido de acierto, y si no, de error. Una vez
termine el ejercicio, podréa pulsar el boton de “siguiente” y pasar a la

segunda pantalla.

En ésta, debajo del problema aparecen tres preguntas relacionadas
con el problema, debajo de las cuales hay cinco niumeros entre los

que el alumno tendra que seleccionar la respuesta correcta.

Si acierta en cada respuesta, saltard un sonido de acierto y si no, de

error.

Una vez acierte las tres respuestas, sonara un aplauso y el ejercicio

finalizard automaticamente.

ACTIVIDAD: EL PORTAL DE MI CASA
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.

OBJETIVO DIDACTICO: Resolucién de un problema de razonamiento

matematico.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar las actividades de localizar y

pinchar.

DESCRIPCION DE LA LAMINA

En la pantalla aparece el problema escrito en la parte superior de la
lAmina. Debajo del mismo aparecen siete niumeros colocados en dos

filas.

fé= " ONCE
T @ ) ] ,
‘%- / Guia de manejo del programa PracTICo2 Pag 19 /7 39




Direccion de Educacion, Empleo y

ONCE Promocién Cultural INVESTIGACION

Departamento Atencion Educativa LECTO-ESCRITURA
Grupo ACCEDO

Sigue log pistas que te doy y averigua cudl es el nimero sremnn pe BRSO ‘_-:"-A;.;i:;i
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del portal de mi casa. R LT AN
La cifra de las decenas no es igual que la de las unidedes. ETTeERT omnoptgowe
La cifra de las unidades no es &, B

El ndrmere de mi portal es menor que 30,

Objetivo de la actividad:

El alumno debe leer detenidamente el problema y deducir la

respuesta.

Desarrollo de la actividad:
Una vez leido el problema, el alumno debe deducir el numero del
portal en el que vive, pulsando la cifra correspondiente de entre las

posibles que se le facilitan abajo.

Si falla, saltara un sonido de error. Si acierta, sonara un aplauso y la

actividad finalizara automaticamente.

ACTIVIDAD: LA ALACENA DE LA ABUELA
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.

OBJETIVO DIDACTICO: Resolucién de un problema de razonamiento

matematico.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar las actividades de localizar y

pinchar.

DESCRIPCION DE LA LAMINA

En la pantalla aparece el problema escrito en la parte superior de la
lAmina. Debajo del mismo aparecen cinco numeros colocados en dos

filas.
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En la alacena de mi abuela hay 20 platos LRI TETTA MORTOTELAEC
llanos, 10 platos hondos, 10 platos de e i ge s e gne e
postre, 12 copas y 24 vasos. jCuantos
platos tiene mi abuela?

2 & &
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Objetivo de la actividad:
El alumno debe leer detenidamente el problema y deducir la

respuesta a la pregunta que se le hace.

Desarrollo de la actividad:
Una vez leido el problema, el alumno debe deducir el niumero de
platos que tiene la abuela, pulsando la cifra correspondiente de entre

las posibles que se le facilitan abajo.

Si falla, saltara un sonido de error. Si acierta, sonara un aplauso y la

actividad finalizara automaticamente.

ACTIVIDAD: EL CONCURSO DE MI CLASE
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.

OBJETIVO DIDACTICO: Resolucion de un problema matematico de

secuenciacion de numero ordinales.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar las actividades de pasar por

encima, pinchar y arrastrar.

DESCRIPCION DE LA LAMINA

En la pantalla aparece el problema escrito en la parte superior de la

lAmina. En la parte media aparecen los nombres de cuatro alumnos,

/‘Joncz
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con su locucidén correspondiente, ya que cada vez que se reinicia el

ejercicio aparecen en orden aleatorio.

En la parte de abajo aparecen cinco casillas con los numeros
ordinales. En la parte inferior derecha de la pantalla, se situan los

botones de “seqguir jugando” y “salir”.

@ ®

Objetivo de la actividad:
El alumno debe leer detenidamente el problema y deducir el orden en

el que los alumnos han quedado en el concurso de la clase.

Desarrollo de la actividad:
Una vez leido el problema, el alumno debe ir deduciendo el orden en

el que los alumnos han quedado en el concurso de la clase.

Para colocarlos, debera pasar por encima de los nombres, y una vez
encontrado el que quiera colocar, pinchar en él y arrastrarlo al lugar
que le corresponda. No tiene que llevar un orden concreto, si no
colocarlos a cada uno en la casilla que le corresponda. En cada
movimiento, una vez seleccionado el nombre, saltara un sonido que
le haga saber que estd pinchada, y cuando la coloque, si acierta,
saltara un sonido de acierto, y si se equivoca, uno de error, volviendo
el nombre a su lugar de origen. Al pasar por encima de los nombres
de los alumnos que ya hayan sido colocados, se oira una locucion que

indica “esa ya esta”.
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Una vez que estén todos bien colocados, sonara un aplauso y el

alumno podra seguir jugando o salir de la actividad.

AREA DE TRABAJO 3:
CONOCIMIENTO DEL MEDIO

ACTIVIDAD: LAS ESTACIONES DEL ANO
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.

OBJETIVO DIDACTICO: Identificar las estaciones del afio por sus

caracteristicas.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar las actividades de doble seleccion

con clic.

DESCRIPCION DE LA LAMINA

En pantalla aparece un crucigrama con dos palabras verticales y dos

horizontales para adivinar.

En la parte de abajo aparecen cuatro letreros, cada uno con el

nombre de una estacion.

Completa el erucigrama con los nombres e gt e tap
de las cuatro estaciones del ano DRREFENET M CRLUSEE DS ML phg BRPERN

BRI R S P R AP R

oL T [ ]

>

Objetivo de la actividad:

El alumno debe encontrar la estacion del afio a la que se refieren las

caracteristicas que se le dan.
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Desarrollo de la actividad:

El alumno pinchard en uno de los numeros del crucigrama y
escuchard las caracteristicas de la estacion. Una vez reconocida,
buscard en los letreros de abajo su nombre y pinchara sobre el
mismo. Si comete un error, saltard un sonido que se lo indicara y

deberd buscar otra respuesta.

En el momento en que acierte, las letras de la estacion concreta se
colocaran en sus respectivos lugares del crucigrama a la vez que

saltara un sonido de acierto.

Una vez que una estacion se haya colocado en sus correspondientes
casillas, al pasar por encima de las letras sonara su nombre, por si el

alumno las puede usar de pista para el resto de palabras.

Si el alumno vuelve a pulsar en una de las estaciones que ya esta

colocada, saltara un sonido que le indicarad que “esa ya esta”.

ACTIVIDAD: EL BOSQUE MAGICO
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.

OBJETIVO DIDACTICO: Buscar en una sopa de letras una serie de

palabras dadas

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar las actividades de doble seleccion

con clic.

DESCRIPCION DE LA LAMINA

Se presenta en el centro de la pantalla una sopa de letras y a la
derecha e izquierda de la misma, tres carteles en cada lado con el
nombre de un arbol en cada uno, que son los que tiene que buscar en

la sopa de letras.
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Objetivo de la actividad:
El alumno debe encontrar en la sopa de letras el nombre de los seis

arboles que aparecen en la lamina.

Desarrollo de la actividad:

El alumno debe buscar horizontal o en vertical el nombre de uno de
los seis arboles que aparecen en las tarjetas. Para seleccionarlo,
tendra que pinchar en la primera y udltima letras de la palabra. Si
acierta, saltara un sonido de acierto, la palabra de la sopa de letras
cambiara su color y saldra un simbolo de acierto en la imagen del
arbol acertado; en caso de error, saltara un sonido de error y el

alumno tendra que volver a seleccionar la palabra.

ACTIVIDAD: EL APARATO DIGESTIVO
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.

OBJETIVO DIDACTICO: ldentificar cuatro partes del aparato digestivo

por sus caracteristicas.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar las actividades de doble seleccion

con clic.

DESCRIPCION DE LA LAMINA

En pantalla aparece un crucigrama con dos palabras verticales y dos

horizontales para adivinar.
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En la parte de la derecha aparecen cuatro letreros, cada uno con el

nombre de una parte del aparato digestivo.

Resuelve el crucligrama con los elementos
que forman parte del aparato digestivo b

MENTES

o P P | T ":-".

N
NN

N e o e e
. o o T e .;.’..

S e T e a e S e

LR

| e

<X

o gesns || s | seees | S e | e e LT LE

RE R

i

Objetivo de la actividad:
El alumno debe encontrar la parte del aparato digestivo a la que se

refieren las caracteristicas que se le dan.

Desarrollo de la actividad:

El alumno pinchard& en uno de los numeros del crucigrama y
escuchard las caracteristicas que esta locutadas. Una vez reconocida
la parte del aparato digestivo a la que se refieren, buscarad en los
letreros de la derecha su nombre y pinchara sobre el mismo. Si
comete un error, saltara un sonido que se lo indicara y debera buscar

otra respuesta.

En el momento en que acierte, las letras correctas se colocaran en
sus respectivos lugares del crucigrama a la vez que saltard un sonido
de acierto. Una vez hecho esto, al pasar por encima de las letras
sonarad su nombre, por si el alumno las puede usar de pista para el

resto de palabras.

Si el alumno vuelve a pulsar en una de las partes que ya esta

colocada, saltara un sonido que le indicard que “esa ya esta”.

/‘—loncs

5 21 .
‘t_'.“v'- @ Guia de manejo del programa PracTICo2 Pag 26 / 39




Direccion de Educacion, Empleo y

ONCE Promocién Cultural INVESTIGACION
Departamento Atencion Educativa LECTO-ESCRITURA
Grupo ACCEDO

ACTIVIDAD: EL ROBOT SABIONDO
AREA DE TRABAJO: Linea braille

OBJETIVO DIDACTICO: Responder a una serie de preguntas sobre los

contenidos de conocimiento del medio de 2° de educacion primaria.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar el manejo de bajar y subir linea,

y de pulsar los sensores de la linea braille.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Si una zera de tierra e5td
gtalments rodeada por ogua
cqué nombre recibe?

Objetivo de la actividad:

Contestar correctamente el mayor numero posible de preguntas
eligiendo la respuesta entre cuatro posibles, para repasar los

contenidos de conocimiento del medio.

Desarrollo de la actividad:

Al arrancar la actividad, saldra la primera pregunta por la linea
braille, que el alumno deberéa leer bajando de linea cuando sea
necesario. Una vez haya leido la pregunta, debera hacer clic en los
sensores que se encuentran en la parte superior de cualquier lado de
la pregunta. Entonces, aparecera la primera respuesta Yy
sucesivamente, al ir bajando el renglén, apareceran las demas. El
alumno debera bajar un renglén para leer cada respuesta posible. En
el momento en que encuentre la que considera acertada, pulsara en
uno de los sensores situados encima de la misma. Si acierta, el robot
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dird “afirmativo”, y pasara a la siguiente pregunta. Si comete un
error, el robot dira “negativo” y pasara a la siguiente pregunta
también. Al finalizar las 15 preguntas, saldr& el resultado a través de
la linea braille y se le dara la opcién de volver a retarse o de dejar el

juego. Las opciones de resultado que se le daran seran las siguientes:

-Si ha obtenido 4 o menos respuestas: Uyyy... estas en la zona de

peligro. Deberias repasar tus lecciones

- Si ha obtenido 5 a 8, Bueeno... te has salvado por los pelos, pero

deberias seguir repasando
- Si ha obtenido 9 a 13 Bieen... estas casi en la cima
- Si obtiene 14 o 15 jjjBien, insuperable!!!

A continuacion, le dara la opcion de volver a jugar o de salir, para

que vuelva a intentarlo o termine el juego.

ACTIVIDAD: EL AGUA
AREA DE TRABAJO: Linea braille.
OBJETIVO DIDACTICO: Reconocer las propiedades del agua

OBJETIVO TECNOLOGICO: Leer, escribir y borrar con la linea braille.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En la linea braille y en pantalla iran apareciendo frases incompletas

sobre el agua, que el alumno debera completar.
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Decimos que el agua es inodora porque no tiene

Objetivo de la actividad:

Completar frases relacionadas con las propiedades del agua

Desarrollo de la actividad:

En la linea braille iran apareciendo frases incompletas sobre las

propiedades del agua. Para contestar, el alumno debera situarse

delante de los guiones de contestacion y borrarlos con la tecla 7 del

teclado braille. Una vez borrados, escribirad la respuesta correcta. Si

acierta en todos los huecos de la frase, saltard una locucion de

acierto y pasara automaticamente a la siguiente frase; si falla, saltara

una locucién de error y tendra que borrar la respuesta dada,

escribiendo a continuacion la nueva.

ACTIVIDAD: LAS PLANTAS

AREA DE TRABAJO: Linea braille.

OBJETIVO DIDACTICO: Reconocer algunas caracteristicas de las

plantas

OBJETIVO TECNOLOGICO: Leer y escribir con la linea braille.
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En la linea braille y en pantalla irAn apareciendo frases relacionadas
con las caracteristicas de las plantas, que el alumno tendrad que

identificar como verdaderas o falsas.

Las semillas germinan y se convierten en una planta.

\ /

Objetivo de la actividad:

Reconocer como verdaderas o falsas las afirmaciones dadas sobre las

plantas.

Desarrollo de la actividad:

En la linea braille irdn apareciendo frases sobre las caracteristicas de
las plantas. A continuacion de cada frase, el alumno tendra que
contestar si es verdadera o falsa, con las palabras “verdaderas” o
“falsas” completas. Si acierta, saltard una locucion de acierto y
pasard automaticamente a la siguiente frase; si falla, saltara una
locucion de error y tendra que borrar la respuesta dada, escribiendo a

continuacion la nueva.

AREA DE TRABAJO 4: INGLES

ACTIVIDAD: BUSCA PALABRA

AREA DE TRABAJO: Linea braille.
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B
OBJETIVO DIDACTICO: Asociar una palabra escuchada en espafiol
con su correspondiente escrita en inglés.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar el manejo de bajar y subir linea,

y de pulsar los sensores de la linea braille.

DESCRIPCION DE LA PANTALLA

En pantalla aparece en la parte superior la palabra en castellano que
se ha de buscar. En la parte media aparece una imagen de la palabra
indicada, y en la parte de abajo, tres palabras en inglés, una sola de

las cuales es la traduccion de la palabra en castellano.

caballo

horse house cow

Objetivo de la actividad:
Seleccionar entre tres palabras escritas en inglés la que responde a la

palabra escuchada en castellano.

Desarrollo de la actividad:

Al iniciar la actividad, Busca en inglés la palabra... y le dice una
palabra en espafiol que debera buscar en inglés entre tres posibles
que se le dan. Para buscar la respuesta correcta debera ir bajando de
renglén para leer las tres posibles, y una vez que la encuentre, pulsar
en uno de los sensores que se encuentra encima de la misma. Si
acierta, saltara un sonido de acierto y le dir&a la siguiente palabra; si

falla, saltara un sonido de error y debera seguir buscando.
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Al terminar las seis palabras a buscar, sonara un aplauso y finalizara

la actividad.

ACTIVIDAD: PALABRAS WORDS
AREA DE TRABAJO: Linea braille.

OBJETIVO DIDACTICO: Traducir al castellano palabras leidas en

inglés y al inglés las de castellano.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Escribir y borrar en linea braille. Tecla

enter.

DESCRIPCION DE LA PANTALLA

En la pantalla aparece una linea en la parte central en la que esta
escrita una palabra en inglés, al lado de la cual hay que escribir su

traduccién al castellano.

train

Objetivo de la actividad.

Traducir las palabras dadas.

Desarrollo de la actividad:

Al iniciar la actividad, aparece en pantalla y en linea braille una
palabra escrita en inglés. El cursor esta ya situado a dos espacios de
la misma para que el alumno pueda escribir directamente su
traduccion y pulsar enter para confirmar la respuesta. Si acierta, salta
un sonido de acierto y aparece en pantalla la siguiente palabra. (En

este ejercicio, al saltar el sonido de error salta otro por defecto que
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puede confundir con el de error; es necesario decirselo al alumno
para que no lo tenga en cuenta). Si falla una vez, tendra la
oportunidad de borrar la palabra escrita y volver a intentarlo. Si falla
una segunda vez, saldra en pantalla y en la linea braille la traducciéon

correcta y pasara a la siguiente palabra.

Una vez acertadas todas las palabras, se inicia automaticamente la
segunda parte de la actividad, en la que el alumno tendr&a que escribir
en inglés la palabra que aparece en castellano, con la misma técnica

usada anteriormente.

ACTIVIDAD: ANIMALS
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.
OBJETIVO DIDACTICO: Asociar el sonido de un animal con su nombre
en inglés.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar el pasar por encima y pinchar en

la tableta digitalizadora.

DESCRIPCION DE LA LAMINA

En el lado izquierdo de la pantalla aparecen seis tarjetas en dos
columnas, cada una con la imagen de un animal y su correspondiente
sonido; estas tarjetas cambiaran aleatoriamente cada vez que se
reinicie el ejercicio. En el lado derecho aparecen en una columna los

nombres en inglés de los animales representados a la izquierda.
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Objetivo de la actividad:

Asociar el sonido del animal con su nombre en inglés.

Desarrollo de la actividad:

Al pasar por cada una de las imagenes de los animales, saltara su
sonido caracteristico. En el momento en que el alumno quiera
seleccionar uno de ellos, debera pinchar en el mismo, quedando éste
seleccionado. A continuacion, en la columna de la derecha debe
buscar su nombre en inglés y pinchar en él. Si acierta, saltar4d un
sonido de acierto, y ambas casillas quedaran inutilizadas; en caso de
error, la primera casilla queda seleccionada, debiendo, pues buscar
en las palabras de la derecha la que corresponda. Al finalizar los seis
animales, sonara un aplauso y el alumno podra reiniciar la actividad

para volver a jugar o salir de ella.

ACTIVIDAD: SHAPES
AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.

OBJETIVO DIDACTICO: Reconocer el nombre de las formas en inglés,

asociandolo a la forma correspondiente.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar el hacer clic.

DESCRIPCION DE LA PANTALLA

En pantalla aparecen una serie de figuras geomeétricas.
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Objetivo de la actividad:

Asociar el nombre en inglés de la figura con su correspondiente

dibujo.

Desarrollo de la actividad:

Al arrancar la actividad, sonaré la frase “Click on a... y el nombre de

una figura en inglés” que el alumno tendrd que buscar en la lamina.

Si acierta, saltard un sonido de acierto y si falla, hara lo propio con un

sonido de error, y el alumno debera buscar de nuevo la figura. Una

vez que acierte seis figuras,

finalizara.

ACTIVIDAD: WORDS 1

AREA DE TRABAJO: Tableta digitalizadora.

sonard un aplauso y la actividad

OBJETIVO DIDACTICO: Reconocer la escritura de una palabra que se

le da en inglés.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar el click.

DESCRIPCION DE LA PANTALLA

En pantalla aparecen seis dibujos situados en dos filas, cada uno con

su correspondiente nombre en inglés y, en la parte superior, la frase

cuya locucioén se escucha “click on the word... y la palabra a buscar”.
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Objetivo de la actividad:

Relacionar la palabra que se escucha en inglés con su escritura.

Desarrollo de la actividad:

El alumno buscara entre los letreros con los nombres de las
imagenes, la palabra que ha escuchado en la locucién. Si acierta,
saltara un sonido de acierto y escuchara la siguiente palabra a
buscar. Si falla, saltara un sonido de error y el alumno debera buscar
de nuevo la palabra indicada. Una vez que acierte las seis, sonara un

aplauso y la actividad finalizara.

ACTIVIDAD: TRUE OR FALSE
AREA DE TRABAJO: Linea braille.

OBJETIVO DIDACTICO: Reconocer frases en inglés como verdaderas

o falsas.

OBJETIVO TECNOLOGICO: Repasar el pulsar los sensores de la linea

braille.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En pantalla aparece una frase en inglés que el alumno debera leer y

contestar si es verdadera o falsa.
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Objetivo de la actividad:

Reconocer frases de inglés como verdaderas o falsas.

Desarrollo de la actividad:

En pantalla y en la linea braille iran apareciendo frases en inglés.

Debajo de las mismas aparecen las palabras “true” y “false”. Una vez

que el alumno decida si la frase es verdadera o falsa, deber& pulsar

alguno de los sensores que se encuentren en la parte superior de la

palabra elegida. Si acierta, saltara un sonido de acierto y saldra en

pantalla la frase siguiente. Si falla, tendra que pensar de nuevo la

respuesta y pulsar el boton adecuado.
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