? Direccion de Educacion y
ONCE Emploo Grupo ACCEDO

VALORACION DE LA ACCESIBILIDAD

DE APLICACIONES EDUCATIVAS

Fecha elaboracion: Octubre 2009

Persona que realiza el informe: Grupo ACCEDO

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones
educativas (egl)

Pag 1/ 25




ONCE Direccion de Educacion y Grupo ACCEDO

Empleo
INDICE
INTRODUCCION ....oiiiiiiieiieieteiee ettt 3
OBJETIVOS DEL DOCUMENTO.....cuiiiiiiiie e eee e 4
CONCEPTOS RELACIONADOS CON LA ACCESIBILIDAD A
CONTENIDOS EDUCATIVOS ...ttt ee e 5
Definicion de accesibilidad a contenidos educativos ............cccccceeeeenee 5
Tipos de aplicaciones iNfOrmatiCas ..........ccccuveeeeiieiiiiiiii e 6
Herramientas para la accesibilidad...............ccccvvviiiiiii e, 8
TAREAS RELACIONADAS CON LA ACCESIBILIDAD TECNOLOGICA EN
N Y O U P 10
Asesoramiento en la programacion ...........cccuuveiiiiiieeeiiiiiiiieeee e 10
[SAVZ=1[UF=Tod o] o IAVAR=To =1 0] = Tox [0 o 100U 11
ASPECTOS GENERALES A CONSIDERAR SOBRE LA EVALUACION Y
ADAPTACION ..ottt 12
A\ (ST anTgTolsqNete] o o F=V F= URVZ 1] Lo o W 12
Alumnos que necesitan el tacto para aprender............cccceeeeeiiiiiiiennnns 13
VALORACION Y ADAPTACION DE APLICACIONES DIRIGIDAS ............ 13
Requisitos imprescindibles ... 14
Otras caracteristicas deseables............ccccoiiiiiiiiiie 20
VALORACION DE APLICACIONES NO DIRIGIDAS ......ccooooveeeeeieeeenn, 21
Requisitos imprescindibles ... e 22
Otras caracteristicas deseables ... 23
FACILITADORES DEL APRENDIZAIJE ... 24
ANtes de 1a aCtiVIdad .............uuuuiuiiiiiiiiiiiiiiiiii e 24
Durante la aCtiVidad ... 25
Después de la actividad .........cccoooeeeiiiiiiiiiii e 25

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones

educativas (egl) Pag 2/ 25




Direccion de Educacion y
ONCE Emploo Grupo ACCEDO

INTRODUCCION

Actualmente la mayor parte de los estudiantes con discapacidad visual
realiza sus estudios en centros ordinarios. Atendiendo a la filosofia de
la Escuela Inclusiva, en las aulas de estos centros los recursos
utilizados por los maestros deben dar respuesta a todos los alumnos.
En el caso de los programas informaticos esto pasa necesariamente
porque éstos sean accesibles tanto en el manejo, como en la
comprension y en las posibilidades de ejecucion y en la consecucion

de los objetivos didacticos.

Por tanto, con independencia de que en algun momento determinado
se pueda contar con programas especificos para apoyar o reforzar
contenidos concretos del curriculum, nuestra labor como especialistas
en ceguera y baja visidon serd asesorar a otros profesionales en el

campo de la accesibilidad a los contenidos educativos.

Hemos de entender que a pesar de la barrera que suponga para
nosotros como adultos el uso de la tecnologia, el ordenador es una
herramienta de trabajo no sélo en la escuela, sino en el mundo laboral
y en otros muchos ambitos de la vida. Por tanto, no es algo de lo que

el alumno pueda prescindir ni de la que nosotros le podamos eximir.

Puesto que el ordenador ya se esta incluyendo en el aula en muchas
Comunidades Auténomas como la herramienta basica de trabajo,
serd labor de los maestros de aula el utilizarlo para impartir
contenidos y del maestro de apoyo asesorar sobre los que sean 0 no
adecuados para el nifo con discapacidad visual y sobre las

posibilidades y forma adecuada de adaptarlo.

Una vez situados en el contexto espacial es necesario hacerlo también
en el temporal. A pesar de que la informatica forma parte de nuestras

vidas desde hace décadas, Unicamente empezamos a hablar de
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accesibilidad a contenidos educativos hace unos afios. Nos
encontramos pues ante el nacimiento de algo importante, pero como

cualquier comienzo, es lento, dificil y con gran cantidad de obstéaculos.

Por tanto, hemos de tener una mirada constructiva ante cuanto
valoremos, tratando de buscar la forma de adaptarlo para que el nifio
pueda usarlo aun a sabiendas de que no es perfecto, mas que
desecharlo por el hecho de que no sea completamente accesible. De
esa manera iremos enriqueciendo las posibilidades del propio alumno
a la vez que iremos mostrando a la sociedad, a los profesionales del
ambito educativo y a los programadores que la accesibilidad a

contenidos educativos es posible, necesaria y beneficiosa.

OBJETIVOS DEL DOCUMENTO

El presente documento pretende ser una guia basica para poder
valorar la accesibilidad de los contenidos educativos incluidos en una
aplicacién, para ser usada por parte de profesionales de la educaciéon
sin gran experiencia en tecnologia. No obstante, sera la practica la
que nos permitird ir valorando las aplicaciones cada vez con mayor

fluidez.

La herramienta fundamental del maestro a la hora de valorar las
aplicaciones va a ser su propia experiencia en trabajar con alumnos
con problemas de vision, ya que lo que se pide de él es lo mismo que
ha venido haciendo en las aulas, en cuanto a valoracién y adaptacion
de materiales de acceso (fichas, textos...). Lo que cambia ahora es la

herramienta con la que se presentan los contenidos.

Por la barrera que para algunos supone el trabajar con las tecnologias
de la educacion y la variedad de formatos en los que podemos
encontrar los contenidos en soporte informatico, trataremos en primer

lugar de fijar algunos conceptos importantes. Asi vamos a explicar el
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tipo de aplicaciones con las que nos podemos encontrar, las
herramientas de las que en la actualidad disponemos para alcanzar
cierto grado de accesibilidad, los parametros minimos que debe
contemplar una actividad para poderla considerar accesible, la forma
de adaptarla y la informaciéon complementaria que habra que aportar

al maestro de aula.

CONCEPTOS RELACIONADOS CON LA
ACCESIBILIDAD A CONTENIDOS EDUCATIVOS

Hasta el momento en que los contenidos educativos se han empezado
a generalizar y las Comunidades Autébnomas han empezado a
introducirlos en las aulas, cuando se hablaba de accesibilidad para
personas con discapacidad visual se hablaba fundamentalmente de la
utilizacion de las aplicaciones informaticas con un revisor de pantalla o
con un magnificador de caracteres. De esa forma, cualquier persona
con una grave patologia visual entrenada en el manejo de las
herramientas de apoyo puede elaborar documentos, enviar correos
electronicos, navegar por Internet... Pero los tiempos cambian y las
necesidades aumentan y en la actualidad tenemos que dar un paso

mas y ampliar el concepto de accesibilidad.

Definicidon de accesibilidad a contenidos educativos

Cuando hablamos de “accesibilidad a contenidos educativos™
vamos mas alla de la propia accesibilidad a la herramienta y al manejo
de la misma. Nos referimos a que un alumno, con cualquier tipo de
problema visual y con independencia de la edad, conocimientos y nivel
de formacion en tiflotecnologia que tenga, pueda utilizar el mismo

programa que su compafero vidente, de forma simultanea con él,
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compartiendo un ordenador y consiguiendo los objetivos para los

cuales esta disefiada la actividad.

3

(@)

Tipos de aplicaciones informafticas

)

En funcidon de su disefio y programacion:
Desde el punto de vista de la accesibilidad podemos distinguir dos

tipos de aplicaciones informaticas:

Aplicaciones no dirigidas

Son aquellos programas disefiados de forma que puedan ser utilizados
por una persona sin vision mediante un revisor de pantalla (Jaws,
Orca, NVDA..) o que disponga de un resto visual que le obligue a
servirse de un magnificador de caracteres (ZoomText, Mega...). Se
trata normalmente de aplicaciones estandar (procesadores de texto,
correo electrénico, la mayoria de paginas Web...), dentro de las cuales

pueden incluirse contenidos educativos.

Aplicaciones dirigidas

Son aquellas disefladas de forma que puedan ser accesibles por si
mismas, sin necesidad de revisor de pantalla, siendo la propia
aplicacion la que guia al alumno tanto en la navegacion por los
contenidos como en la realizacion de las actividades. Son las que se

utilizan normalmente en el software educativo de las primeras etapas.

En ellas los revisores de pantalla no son aconsejables, ya que la
locucion de la propia aplicacion choca con la del revisor de pantalla y

provoca confusion y doble informacién al alumno.

¢Como entonces las podra utilizar un nifio ciego total? Esta es la
pregunta que nos iremos formulando en cada actividad del programa,
una vez que sepamos las herramientas de hardware que el alumno

puede tener a su alcance para favorecer la accesibilidad. Es necesario
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recordar aqui que en la actualidad no hay programas que puedan ser
considerados completamente accesibles, pero si cuentan con algunas

actividades que el alumno ciego total puede realizar.

En funcidn de sus posibilidades de adaptacion:
Entre las aplicaciones educativas que trabajara el alumno, contara con
algunas disefiadas por empresas o editoriales y otras elaboradas por

el propio maestro.

Aplicaciones cerradas

Son las aplicaciones que nos vienen dadas con un disefio y una
estructura que no podemos modificar. Normalmente son elaboradas
por editoriales o empresas de desarrollo y su grado de accesibilidad
dependerad del cumplimiento que hayan hecho de las pautas antes
mencionadas. Como no podemos modificar el programa, debemos
pensar en las posibles adaptaciones que el alumno requiere para

poder manejarlas y analizar si es posible realizarlas.

La ventaja que tienen estas aplicaciones es que normalmente estan
desarrolladas con programas potentes que permiten introducir los
diferentes aspectos relacionados con la accesibilidad. La desventaja es
que los disefladores y programadores no suelen tener la formacion ni
la experiencia sobre discapacidad visual necesaria para saber qué es

lo que necesita el alumno que esa herramienta le pueda aportar.

Aplicaciones abiertas

Son las aplicaciones que elabora el maestro partiendo de una
herramienta de autor (programa que nos permite introducir, modificar
y eliminar contenidos de una forma normalmente sencilla) y que

puede adaptar a las necesidades concretas de sus alumnos.
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Estas aplicaciones normalmente pueden ser modificadas por otras
personas desde la herramienta de autor, por lo que en algunas de

ellas se podran adaptar las actividades a los alumnos sin vision.

La ventaja que tienen estas aplicaciones es que pueden ser
modificadas para atender a las necesidades individuales del alumno
con problemas visuales. La desventaja es que las herramientas de
autor con las que estan realizados no tienen muchas opciones de
programacion para introducir algunos de los cambios que requiere el

alumno.

De estas aplicaciones se hablard en otros documentos referidos a las
herramientas de autor especificas (Power Point, Hot Potatoes, Jclic...)
H

Nt ra la accesihilidad
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Vamos a ver a continuacion una serie de herramientas de hardware
que el alumno podra manejar, siempre en funcion de su discapacidad

visual y de la valoracion individual que se realice de sus necesidades.

Es importante saber que la herramienta por si sola no proporciona
accesibilidad, sino que son los programas los que tienen que cumplir
una serie de pautas de accesibilidad para poder ser manejados con
ellas. Dichas pautas pueden encontrarse en la pagina Web

http://educacion.once.es/ o directamente en los siguientes enlaces:

Pautas para el disefio de entornos educativos accesibles para personas con

discapacidad visual

Pautas para o disefio de contornos educativos accesibles para persoas con

discapacidade visual
Ikusmen urrikoentzat hezkuntza arlo eskuragarriak diseinatzeko jarraibideak

Pautes per al disseny d'entorns educatius accesibles per a persones amb

discapacitat visual

Guia Disefio Entornos Educativos Accesibles para deficientes visuales (inglés)
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En las aplicaciones no dirigidas, las herramientas de accesibilidad
seran siempre los revisores de pantalla, linea braille y en su caso, los

magnificadores.

En el caso de las aplicaciones dirigidas, como ya dijimos antes, el
revisor de pantalla no es adecuado. Por tanto debemos buscar otros

materiales que faciliten al alumno el manejo de los programas.

Para alumnos con ceguera total o discapacidad visual severa

Tableta digitalizadora

Es un periférico que permite el manejo de un ordenador desde un
tablero sensible a las pulsaciones y movimientos de un lapiz
magnético sobre dicho tablero. En la tableta se manejan fichas en
relieve, elaboradas con horno fuser, o con cualquier otro tipo de
relieve. No obstante, para que una actividad pueda ser trabajada con
la tableta digitalizadora, ha de cumplir unos requisitos minimos que

veremos mas adelante.

Teclado

El teclado serd de gran utilidad para moverse por los diferentes
elementos que hay en una pantalla (navegacion) siempre y cuando
cualquier area sensible de la pantalla (cualquiera que pulsando sobre
ella realice alguna accién) tengan locucién. También es util el teclado
para resolver algunos tipos de ejercicios, aunque no es muy habitual

por el momento en aplicaciones dirigidas.

Para alumnos con baja vision

Opciones de accesibilidad del sistema operativo

El propio sistema operativo (Windows, Linux...) ofrece unas opciones
de accesibilidad, que pueden ser de gran utilidad para un grupo de

alumnos con baja visibn que requieren cambios en los colores,
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tamanos y contrastes de todos los elementos de la pantalla sin perder

la globalidad de la misma.

Pantallas interactivas

Son aquellas pantallas con las que el alumno puede interactuar
directamente, sin necesidad de manejar el ratdon convencional. Pueden
manejarse con el propio dedo (tactiles) o con un lapiz magnético

(como en el tablet PC)

Magnificadores de caracteres

A pesar de ser la herramienta mas conocida y difundida entre los
alumnos, en algunas aplicaciones educativas no aportan soluciones ya
que es incompatible con las pantallas interactivas, ademas de que su

manejo no permite percibir la globalidad de la pantalla.

TAREAS RELACIONADAS CON LA
ACCESIBILIDAD TECNOLOGICA EN LA ESCUELA

De las diferentes tareas que la ONCE realiza respecto a la accesibilidad
a contenidos educativos en aplicaciones informéticas, vamos a
destacar en este documento aquellas que tienen una mayor

implicacion en la escuela:

El asesoramiento en la programacion y la valoracién y adaptacion de

aplicaciones.

Macion

)
N

Asesaramiento en |

C
Q)
(L
(L
)
Q
QD

[progr
Se trata de orientar y formar a quienes programan, diseflan y
desarrollan aplicaciones informaticas educativas, con el fin de que las

hagan accesibles para los alumnos con discapacidad visual.
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En el caso de empresas y editoriales que desarrollan software
educativo, esta funcion es asumida habitualmente por los miembros
del Grupo ACCEDO.

En el caso de que la programacion la vaya a realizar un maestro con
cualquier herramienta de autor, seran los propios profesionales de los
Equipos Especificos de Atencion Educativa a Personas con Ceguera o
Deficiencia Visual, los que podran asesorar al maestro del aula en
funcion de los criterios que aqui se establezcan.

r r

Evaluaciaon y adaptacion

Se trata, en este caso, de orientar y apoyar a los maestros de aula de
centros ordinarios en cuanto a la seleccién de programas y actividades
adecuados para el alumno con problemas de vision. Esta es una tarea
especifica de los maestros de los Equipos Especificos que, al igual que
hacen en la actualidad con los libros de texto y apuntes, informan a
los maestros de aula sobre lo que ya esta disponible, asesoran sobre

coOmo adaptar actividades...

En la mayoria de los casos se tratara de analizar aplicaciones que ya
estan elaboradas y sobre las que no podemos cambiar nada a nivel de
programacion. En este caso su tarea consistira en valorar el grado de
accesibilidad de la aplicacién y las posibilidades y formas de adaptar
algunos de sus contenidos. Como ya dijimos anteriormente, en la
actualidad son muy escasos los programas accesibles, pero hemos de
tener en cuenta que a medida que se avance en la accesibilidad en la

programacién, mas actividades se podran utilizar y adaptar.

En la actualidad, dados los escasos recursos accesibles con los que
contamos, sera dificil que el alumno pueda utilizar el ordenador de
forma completamente auténoma. Es habitual que requiera Ila

presencia del maestro o de un companero vidente que le indique, al
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menos, la forma de llegar al ejercicio accesible, o que le explique lo

que hay en pantalla...

Ante esta situacion, lo importante es que, de momento, tratemos de
encontrar actividades aunque sean aisladas que el alumno pueda
realizar; mas adelante, cuando en la programacion se vaya teniendo
en cuenta la accesibilidad, el alumno podra ir trabajando cada vez de

forma mas auténoma y simultanea con sus comparieros de aula.

ASPECTOS GENERALES A CONSIDERAR SOBRE
LA EVALUACION Y ADAPTACION

Aunque en cualquier momento un maestro podra entrar en una
aplicacion educativa al azar y valorar la accesibilidad de sus
contenidos, normalmente, cuando lo haga, sera pensando en un

alumno concreto con unas circunstancias concretas.

Asi, sera diferente valorar si una actividad es accesible para un nifio
ciego total o con distintos grados de vision, si esta en un curso u otro,

si ha tenido experiencia previa en el manejo del ordenador o no, etc.

Antes de valorar la aplicacion hay que pensar por tanto en el tipo de
alumno que la va a utilizar y las herramientas de las que dispone o
puede disponer en funcibn de sus necesidades y que seran

previamente evaluadas.

Asi, la primera distincion que habremos de hacer se refiere al grado de

vision:

Alumnos con baja visidn

En general con este tipo de alumnos habrad que tener en cuenta los

siguientes aspectos:

e Sij los colores utilizados estan suficientemente contrastados.

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones
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e Si el tamafo de los textos y las imagenes son adecuados al
tamano que precisa el alumno.

e Si las partes sensibles de la pantalla estan suficientemente
resaltadas.

e Si hay locuciones o sonidos que apoyen el texto y faciliten la

localizacion de elementos.

3

U

Alumnos gue necesitan el tacto para aprender

Q)
)
)
)
W)

Con los alumnos que presenten ceguera total que requieran del tacto
para el aprendizaje haremos una distincion en funciéon de la edad y

nivel:

Educacion infantil y primeros cursos de primaria

A los alumnos de educacion infantil y primeros cursos de primaria les
resultara complicado utilizar aplicaciones que requieran el uso del
revisor de pantalla ya que su manejo es complicado. Por tanto, seran

recomendables en estas edades las aplicaciones dirigidas.

Ultimo ciclo de primaria y cursos superiores
En estos cursos el alumno podra trabajar con cualquier aplicacion,
tanto no dirigida como dirigida, con las adaptaciones pertinentes y en

funcion del nivel que tenga en el manejo del revisor de pantalla.

VALORACION Y ADAPTACION DE
APLICACIONES DIRIGIDAS

Al igual que hasta ahora se ha hecho con los libros de texto, fichas y
apuntes escolares, en las aplicaciones informéticas, hemos de ser
capaces de valorar un ejercicio y decir al maestro de aula si es
adecuado para el alumno con ceguera o baja vision y de qué forma

hay que adaptarlo.

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones
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Una vez que sabemos los tipos de aplicaciones que existen y las
herramientas con que contamos, podemos valorar si una actividad es
accesible o si, a pesar de no ser del todo accesible, puede ser usada
por un alumno con discapacidad visual con las adaptaciones

necesarias.

En el caso de los alumnos con baja vision, habrd que hacer antes de
iniciar los programas, una adaptacion de la accesibilidad del sistema
operativo. En cuanto a los programas, los cerrados no nos daran
oportunidad de hacer adaptaciones especificas para ellos. Sin
embargo, los programas abiertos tendran grandes posibilidades de

adaptacion.

En el caso de los alumnos con ceguera total, una vez que sabemos
que en las aplicaciones dirigidas no va a usar el revisor de pantalla,
hemos de valorar en cada actividad si es adecuada para ser manejada
con el teclado, que no es lo habitual, o si por el contrario, cumple los
requisitos minimos para que el alumno la pueda realizar con la tableta

digitalizadora y su correspondiente ficha en relieve.

Por dltimo, habra que asesorar al maestro de aula sobre el grado de
ayuda que el alumno precisa del adulto, que vendra determinada por

los siguientes factores:

- La ayuda que sea establecida para el conjunto de la clase.
- El grado de accesibilidad de cada actividad.
- La préctica anterior del alumno con las herramientas.

- El tipo de ejercicio.

Requisitos imprescindibles

Como venimos diciendo, cada actividad serad o no valida en funcion de
determinadas circunstancias, tales como el grado de discapacidad

visual o el nivel curricular del alumno. Sin embargo, podemos
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establecer unos requisitos minimos que han de cumplir las actividades
para que puedan ser adaptadas a un material concreto, y otros

deseables aunque en el momento actual no puedan ser exigibles.

Con caracter general

e En las pantallas de informacion en las que haya elementos graficos
significativos para la tarea (fotografias, dibujos, etc.), éstos han de
tener una descripcion sonora de su contenido.

e Cuando se trate de elementos que conducen a una accion (botones
del tipo: volver a la anterior, salir...) han de tener una descripcion
sonora de lo que realizan. No obstante, seria admisible que
careciera de ella, si la actividad es accesible mediante una lamina
en relieve sobre la tableta digitalizadora, representando los botones
también en relieve.

e Los videos han de estar locutados o disponer de una descripcion
sonora que los haga comprensibles.

e Para los nifios de baja vision, los enlaces tienen que estar bien
resaltados con respecto al fondo y tener un tamafo adecuado para
que puedan ser percibidos correctamente.

En el siguiente ejemplo vemos tres pantallas de distintas aplicaciones.

En la primera, los elementos estan bien separados, contrastados y

definidos. Aunque los textos no tienen el mejor contraste posible, son

bastante adecuados. En la segunda los elementos también estan

claros, tienen un contorno que ayuda a diferenciar unos de otros y

estan suficientemente separados. Las letras son también de buen

tamano, si bien su contraste mejoraria si el fondo sobre el que se
reflejan completamente liso. En el ultimo caso hay muchos elementos,
no tienen contorno y algunos se encuentran muy proximos entre si, lo
que dificulta su budsqueda. Los letreros sin embargo estan bien

contrastados, y el tamafio de la letra no es excesivamente pequefio.
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5 Esta es mi familia

Para manejo con teclado

Para que la navegacion con teclado sea accesible, cada enlace debe
tener asociada una locucién o sonido significativo que permita al
alumno conocer dénde se encuentra en cada momento y qué
accion puede ejecutar. Es necesario, ademéas que el numero de
enlaces sea adecuado al nivel del alumno, y que el orden sea
I6gico; es decir: que los correspondientes a los elementos u objetos
propios de la actividad se encuentren consecutivos, sin tener

intercalados otros botones.

A continuacibn se muestra la primera pantalla del portal de
Educaciéon de la Junta de Castilla-Lebn, que resulta bastante
adecuada para la navegacion por teclado, si bien cuenta con
algunos defectos como el orden de tabulacidon, que es inapropiado,

y que algun elemento no tiene descripcidon sonora.

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones
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Ej. de pantalla adecuada para navegacion por teclado

2l htep:/ /www.educa.jcyl.es - ESCRITORIO ALUMNOS INFANTIL, JUNTA DE CASTILLA ¥ LEON - Microsoft InternetE:

y .
A Junta de
Castilla y Leon

Bienvenidos al Bosque de las Actividades

Hoy es
i |

estamos en

[& [ [ [ mntemet

Para tableta digitalizadora

El alumno que necesita del tacto para el aprendizaje no puede
conformarse con escuchar los sonidos y locuciones que se encuentren
en el programa. En muchas ocasiones, para realizar las actividades
necesitard contar con una adaptacion de lo que haya en pantalla en
una lamina en relieve que colocara en la tableta digitalizadora. Sin
embargo, no todo cuanto aparecen en pantalla es adaptable para la
tableta, sino que el software con el que estemos trabajando debe de

cumplir unos requisitos minimos que se relacionan a continuacion:

e Se debe poder ejecutar a pantalla completa, es decir, sin que
aparezcan barras de herramientas por encima o por debajo,
ocupando un lugar fijo y lo mas grande posible (no debe ser
necesario utilizar el scroll para bajar o subir por la pantalla), de
cara a que la representacion de la pantalla en relieve coincida con
la pantalla del ordenador y cada elemento sensible (elemento que
produce un sonido u accion) de la tableta, coincida con su
correspondiente en la pantalla. En el ejemplo siguiente vemos un
ejercicio que no seria adecuado para la tableta, y otro que si. El

primero, no aparece a pantalla completa, y se necesita el scroll

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones
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(barra de movimiento que aparece a la derecha de la imagen) para
poder completar la actividad. La segunda aparece a pantalla
completa y los elementos sensibles permanecen siempre en el

mismo lugar.

No adecuado para tableta Adecuado para la tableta

Cada elemento de la pantalla que intervenga en la actividad ha de
tener un sonido asociado, de forma que al situar el raton sobre el
elemento, éste produzca el sonido o la locuciéon. En el caso de que

sean expresiones escritas, puede convenir transcribirlas al braille

Los elementos de la pantalla que se representen en relieve deben
estar claramente diferenciados y separados, para evitar que el
alumno active involuntariamente uno distinto al deseado con el

l&piz-puntero.
Tiene que haber refuerzo auditivo ante el acierto y el error.
Las zonas activas tienen que ser lo suficientemente amplias y

diferenciadas para poder introducir el relieve de forma

comprensible para el nifio ciego.

En las actividades de arrastrar, ante el error, el elemento
arrastrado debe volver a su posicion inicial para que en la ficha en

relieve el nifo vuelva a localizarlo.

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones
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Cuando en una actividad vayan a aparecer sucesivamente distintos
elementos como por ejemplo en las clasificaciones, deben aparecer
siempre por el mismo lugar, para que en la lamina en relieve se
pueda identificar la zona por la que salen. Ademas, cada uno de los

elementos que salgan habran de tener sonido o locucion.

Los espacios en los que necesariamente haya que introducir texto
en braille han de ser suficientemente grandes. En caso contrario, y
segun el nivel del nifio y el objetivo que se pretenda, se podran

poner solo iniciales o alguna letra que identifique el objeto.

Al igual que en las fichas adaptadas hasta ahora, las imagenes se
deben ajustar a las posibilidades de comprension tactil. En el
ejemplo, se sustituye la imagen, que no seria comprensible al
tacto, por la locucion del nombre del objeto o animal. Ademas, la
aplicacion cuenta con los sonidos de los elementos para todos los

alumnos, ya que el objetivo es precisamente clasificar sonidos.

Relacion pantalla-ficha adaptada

P s "] aten gaan g b ™| | oo | B -

sonidos = sonidos
naturales artificiales

Cuando un texto forme parte de un contenido necesario para la
realizacion de una actividad, debemos plantearnos si es necesario
que el alumno lea el texto en braille, en cuyo caso tienen que ser
textos cortos, con letra grande y bien separada para que el tamafo
del braille se adecue al del texto en tinta. En otros casos se podran

dar otras soluciones como escribir sélo las iniciales de las palabras

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones
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y poner claves y el texto aparte. Sera el maestro el que deba

valorarlo en funcion del objetivo perseguido y el nivel del alumno.

Ejemplo de pantalla dificil de adaptar a tableta con braille

[} :: NEA Indice 2D : Novedades

| archive  Edicién

J_@ /3 Shopping - Microsoft Internet Explorer ] B ] |

o Click the correct answer (= (] ]

1. Where can you buy a lobster?
@ At the greengrocer's @ At the butcher's @ At the fish market

2. Where can you buy some grapes?

@ At the greengrocer's @ At the baker's ® At the fish market
3. Where can you buy some coffee?

@ At the supermarket @ At the butcher’'s @ At the greengrocer's
4. Where can you buy some muffins?

@ AT the butcher's @ At the fish market @ At the baker's
5. Where can you buy some minced meat?

@ At the greengrocer's @ At the butcher's @ At the baker's
6. Where can you buy a lettuce?

@ At the baker's @ At the fishmarket @ At the greengrocer's

&
& ]nitinl Bandsja de entr...l |23 WHCIDATIFRQ, .. | ] CLRSO SEVILLA. .. | (& 2 Internet Ex...~  Imprasoras y Faxes * i!}, VEGW s

Otras caracteristicas deseahbles

Existen otras caracteristicas que una aplicacion debe cumplir para ser
accesible, que en las pautas dirigidas a disefiadores y programadores
aparecen como requisitos minimos, pero que dado el momento en el
que nos encontramos en el tema de la accesibilidad, y por el espiritu
constructivo que debe guiar nuestros primeros pasos, seran
consideradas deseables. Si las considerdsemos imprescindibles, los
alumnos ciegos quedarian completamente al margen de practicamente
cualquier actividad, pero de momento y hasta tanto no se alcancen
cuotas de accesibilidad mas altas, podemos sustituirlas por diferentes

medidas de caréacter transitorio, como la presencia del maestro.
Estas caracteristicas son:

e Que cada pantalla tenga una locucion que la presente y explique lo

que hay que hacer en ella.

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones

educativas (egl) Pag 20/ 25




ONCE Direccion de Educacion y Grupo ACCEDO

Empleo

Que se informe verbalmente de cualquier cambio que se produzca

en la pantalla.

Deben existir sonidos asociados al éxito y fracaso a la hora de
resolver un ejercicio o un juego, evitando el paso inmediato de una

respuesta a la pregunta o actividad siguiente.

Existencia de mensajes sonoros para animar al nifio, e incitarle a
resolver el ejercicio, en el caso de que pase un tiempo excesivo sin
que la aplicacion reciba respuesta por parte del alumno. Asi mismo,
cuando la aplicacion estd cargando o realizando alguna funcién
interna, seria deseable que diera un mensaje de informacion de

espera, por ejemplo, "espere por favor" "el juego se esta
cargando”. Normalmente estos mensajes son exclusivamente

visuales.

En el caso de que las actividades se resuelvan por teclado, el
repertorio de teclas para usar las aplicaciones en los primeros
cursos debe ser lo mas reducido posible. No obstante, para facilitar
la labor al nifio, podemos colocar distintivos facilitadotes de la
localizacion de las teclas (pegatinas con texturas, lagrimas de

silicona...)

VALORACION DE APLICACIONES NO
DIRIGIDAS

Recordemos que las aplicaciones no dirigidas seran utilizadas con

revisor de pantalla. Tengamos en cuenta que este tipo de aplicaciones

van a ser usadas por alumnos de mayor edad y nivel, por lo que la

aplicacion debe garantizar una mayor autonomia en su utilizacion.

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones
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Requisitos imprescindibles

Todas las pantallas deben disponer de un titulo identificativo, es
decir, jaws o el revisor que se utilice, tendrd que leer un titulo no
necesariamente visible en pantalla, que indique al alumno qué

pantalla ha abierto.

Los elementos graficos (fotografias, dibujos, etc.) deben tener una
descripcion textual alternativa. Si esto no es asi, el revisor de
pantalla identifica el objeto como imagen y asi lo dice, pero no dice
su contenido. Cuando esto ocurra, habra que ofrecer al alumno la

explicacion pertinente de aquello a lo que el revisor no llega.

El texto alternativo de los enlaces graficos debe definir claramente
la accion que realizan para evitar confusiones en el manejo de la

aplicacion.
La aplicaciéon se tiene que poder manejar mediante teclado.
Los textos se tienen que poder recorrer con las teclas de cursor.

Los textos tienen que estar dispuestos sobre un fondo de color liso,
que contraste con el color de los mismos para que los alumnos con

baja vision puedan leerlos.

Todas las pantallas deben disponer de un menud que permita
acceder a cada una de las secciones de la aplicacion, o bien un

acceso a un mapa del sitio.

Todas las imagenes, especialmente si es texto tratado como
imagen, han de tener una etiqueta con texto alternativo, (que

puede verse cuando se sitda el ratdbn encima de ellas)

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones
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Ejemplo de grafico con texto etiquetado

- x
..'r g

J e o .\__) = \ﬂ @ ;;j | /__) \:r\\'( &3.| [_:. :\? »H Archiva  Edicion  Yer F: »H'u'l'nculos »HDiregcio'n

r
i3 sz 'ED\ N
DE EDUCACION
Y CIENCIA — — .
Imagen con el texto Educacion

]
cnlce Sobre & CRICE | Corre e Sarvicins para Lsuscisss®rerds | ks de Centros | Red Digital | CC.A4. |
Diccionaros | Foros | Contacto | Buscadar

-

ARTES
= Historia del Arte Partads
= Dibujo Artistico Jévenes CHICE Informa
= Plastica ¥ Visual CIDEAD

= Miisica

* Taller de Teatro

= Taller de Arqueologia
* Literatura

LEHGUAS

= Lengua Castellana

Guiza tuz circunstancias
personales te impidan acudic &
un centro educativa con la
cortinuidad necesaria. En este
caz0, no dudes en consultar
con el CIDEAD que te ofrece |3
posihbiidad de estudiar a
diztancia dezde Primaria hasta
el Bachillerato.

* Inglés

= Francés CIDEAD

= Otras Lenguas

BANCO DE IMAGEHES
Dizpones agul de un gran

= Lenguas Clasicas

PEHSAMIEHTO

+ Etica numero de imagenes v sonidos
para tus splicaciones v
= Filosofia Filosofia trabajos. Sipiensas hacer uso
' Escuela de Atenas contemporinea. Este pblico de ellos, no olvides mirar
\?  recurso interactiva =& inspira en La Ezcuela "Las condiciones de usa".

* Ciencias Naturales H e Atenas, de Ratael, y propone un recorrido

¢ por el penzamiento filozdfico de autores
] contemporanens como Freud, Mars,

' — Wiittgenstein, Nietzzche, Popper ... Su autor es
SOCIEDAD Y CIUDADAHIA Liarenc ‘Yallmaid Riera. [t~ M

http: ) e mec, esfeducafindes, html ’_ ’_ ’_ ’_ ’_ |° Internet

Acceso & Banco de indoenes

= Biologia ¥ Geologia

= Astronomia

Otras caracteristicas deseables

e Las diferentes pantallas deben disponer de un niumero y disposicion

de enlaces que permitan al alumno un manejo agil de la misma.

2 encabezados y 9 enlaces 13 encabezados y 49 enlaces
a_ SELIEEAP o P o o P :|:—--.-.-u--.dﬂ.-—na....,.-.-n-mm-..-n.-.-mun-.n -
s e A TP EWE

i 0T ia

e La navegacion por los distintos botones y/o enlaces tendra un

orden de tabulacion légico, es decir, debe ir por enlaces del mismo
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tipo de contenido (Ej. Los que conducen a actividades de
secundaria) y pasar después a otros (Ej. Los de la barra de

herramientas).

e Los elementos comunes a todas las pantallas deben tener la misma
localizaciobn en cada una de ellas. En caso contrario hay que
avisarselo al alumno, ya que de no ser asi se ralentizaria mucho su

proceso de busqueda.

o Las actividades pedagdgicas deben tener una etiqueta, no visible,
en la que se informe en cada momento lo que se pretende que se

haga.

e Las tablas deben tener una fila de encabezado que aclare al alumno

de qué se trata.

FACILITADORES DEL APRENDIZAJE

Si es importante hacer una buena adaptaciéon que haga accesible el
ordenador para el nifio sin visidn no lo es menos tener en cuenta que

es una herramienta nueva y compleja para él.

Por tanto, el adulto, como mediador, ha de tener en cuenta una serie
de consideraciones que hemos denominado “Facilitadores del
aprendizaje”. Dichos facilitadores ayudaran al alumno a comprender la

herramienta, su manejo y su utilidad.

Antes de la actividad

0 Asegurarse de que conoce las herramientas con las que vamos a
trabajar y, en caso contrario, destinar el tiempo necesario para
que las explore y se familiarice con ellas.

o Escoger actividades en las que la dificultad de ejecucién no sea

mayor que la actividad en si.

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones
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Iniciar las tareas con actividades que previamente el alumno
controle.
Iniciar con niveles por debajo del real del alumno.

Anticipar al alumno lo que vaya a trabajar.

Durante la actividad

Facilitar el manejo del teclado mediante indicadores
(pegatinas...).

Facilitar manejo de la tableta colocando un marco en la misma y
buscando un lugar donde dejar siempre el lapiz mientras se
explora.

Ofrecer al alumno cuantas explicaciones requiera la actividad,
especialmente las destinadas a describir lo que hay en pantalla y
lo que se espera del nifio en cada actividad.

Dar al alumno 6rdenes simples y directas.

Asegurarse de que ha comprendido la orden.

Sefalar los elementos ya utilizados en la actividad mediante, por

ejemplo, pegatinas.

Después de la actividad

Repasar lo realizado.

Asegurarse de que lo ha comprendido.

Valorar con el nifio la actividad y las dificultades que haya
tenido.

Valorar la accesibilidad de la actividad.

Valoracion de la accesibilidad de aplicaciones
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