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Coémo funciona... QUICKBRAILLE

QUICKBRAILLE

1. ¢Qué es?
QuickBraille es un software dirigido a la transcripcion de texto ordinario a
Braille. La transcripcion resultante podra ser impresa en relieve en un
soporte de papel.

Se trata de una aplicacién accesible auditivamente a través del revisor de
pantalla Jaws y, tactilmente, a través de una linea braille.

2. ¢COmMo es?

2.1. Los paneles "tinta" y "braille".

QuickBraille combina el uso de dos espacios de trabajo a los que llamamos
panel tinta y panel braille.

Imagen: Paneles tinta y braille.
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UNIDAD 2. EL APARATO LOCOMOTOR.

1. El esqueleto.

El esqueleto esta formado por todos los huesos del cuerpo.

El esqueleto es un armazon que da forma a nuestro cuerpo, nos
permite mantener la postura, interviene en el movimiento y protege
arganos delicados, como el cerebro, la médula espinal y el corazon.

1.1 Los huesos y las articulaciones.

Los huesos son 6rganos rigidos y resistentes que contienen
sustancias minerales como el calcio. A pesar de su aspecto rigido, los
huesos son érganos vivos que crecen y cuyas células necesitan

nutrientes. il ar = i 5
Pagina 1 Linea 8 Columnad6 lzquierda ESPARIOLA O PRIMERA LINEA 1 1 paginas formateadas

El panel de tinta alberga el texto original que queremos transcribir. Es
editable y en él introduciremos el texto, le daremos formato, e incluiremos
los comandos de transcripcion.

El panel de braille muestra la transcripcién resultante. En este panel, el
texto no es editable; sélo proporciona una vista inmediata del resultado de
la transcripcion. Presenta de forma exacta el aspecto que tendra el
documento impreso en relieve.

La visualizacién de los elementos de los paneles (fondo y fuente) es
configurable.

Podremos interactuar con el programa a través de...

e l|a barra de menus donde encontramos todas las opciones,
e los botones de la barra con las opciones mas frecuentes y
e |os atajos de teclado.
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3. éComo funciona?

Sobre el texto editado que tenemos en el panel de tinta realizamos la
conversiéon para obtener el texto formateado en braille. Deberemos ir
alternando la visualizacién de ambos paneles para contrastar original vy
resultado (F12).

3.1. Edicion.

3.1.1. Ingresar texto en el panel de tinta.
Podemos hacerlo de tres formas:

e escribiendo directamente en el panel de tinta,

e copiando texto desde otro lugar (documento Word, pdf, internet,...) y
pegandolo en este panel,

e abriendo desde QuickBraille un archivo con formato .rtf o .txt.

3.1.2. Formatear el texto.

En el panel de tinta podemos realizar las funciones de formato mas
habituales en los editores de texto. El transcriptor braille traslada fielmente
estos formatos. Hemos de buscar que el diseno empleado favorezca la
interpretacion de los contenidos.

e Formato de fuente.

La fuente del codigo braille es Unica lo que impide aplicar a los caracteres
formatos diferenciadores (color, tamafio, grosor...) El Unico elemento de
formato que podremos utilizar para destacar letras o palabras es la cursiva
(Ctrl+K).

Imagen: Uso de la cursiva.
|...cubiertos de cartft'agol, que...

e Parrafos.

Podemos alinear los parrafos a la izquierda (Ctrl+Q), a la derecha (Ctrl+D) o
centrados (Ctrl+T). Los parrafos centrados se emplean para titulos iniciales.

El parrafo ordinario en una narracion es el alineado a la izquierda y sangrado
de en primera linea. (F7)

Imagen: Formato de narracion.

[ El esqueleto esta formado por tbdos los
huesos del cuerpo.

[ El esqueleto es un armazon que da forma a
nuestro cuerpo, nos permite mantener la postura,
interviene en el movimiento y protege drganos
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Para las enumeraciones y esquemas empleamos la sangria francesa que nos
permiten crear una escala de relevancia en el margen izquierdo (F6). Para
descender en el nivel de esquema aumentamos las sangria creando una
estructura de arbol. (F5)

Imagen: Formato de esquema.

Unidad 2. El aparato locomotor.

1. El esqueleto.
1.1 Qué son huesos.,
1.2 Qué son las articulaciones.
1.3 Los huesos del esqueleto.
:Huesos de la cabeza.
:Huesos del tronco.
:Huesos de las extremidades.
2. Los musculos.
2.1 Qué son los misculos.
2.2 Qué son las articulaciones.
3. El funcionamiento del aparato locomotor.

3.1.3. Comandos especificos de edicion.

Se trata de ordenes especificas para que QuickBraille realice determinadas
modificaciones que se trasladan al documento resultante.

e Forzar salto de pagina (F9). Fuerza un salto de pagina en la
transcripcion.

e Introducir pagina en tinta (Ctrl+0). Permite que el nUmero de pagina
del documento original aparezca en la cabecera de cada hoja.

e Introducir pie de pagina (Menu insertar > Pie). Incorpora informacion
elemental sobre el tema del documento que aparece al final de cada hoja
para la organizacién de los materiales del alumno.

e Introducir texto braille literal. (May+Ctrl+B). Permite introducir
directamente texto en braille. El programa no realizard ningin cambio
sobre el texto en la conversidon. Podemos reconfigurar el teclado del
ordenador para que simule el teclado de una maquina de escribir en
braille (F2).
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3.2. Transcripcion.

3.2.1. Configurar la transcripcion.

El programa transcriptor produce un documento con unas determinadas
caracteristicas que se especifican en el cuadro de configuracién de
parametros (Menu Braille > Parametros de conversion). Los valores
ordinarios son éstos:

Caracteres por linea:34

Lineas por pagina: 29

Numerar: todas las paginas desde la 1
Pie en: todas las paginas desde la 1
Convertir cursivas: Si

Generar indices: No

Imagen:Cuadro de Pardmetros de conversion.
Parametros de conversion [_[O]

Filaz # Columna

et mon e |34 Tamatio del papel: 29:40
Lineas por pagina: I29 Ajustar ol papel |

Humerar ITodas laz paginas. j desde la |1_
ITodas las paginas. j desde la |1_

Corvertir cursivas en bastandillas: ISi vI

Fiz en

Generacion de indices.

Mo generar

Aceptar I LCancelar | Predeterminar

3.2.2. Convertir a Braille.

Es la hora de convertir el texto en tinta en texto Braille. Para ello
seleccionamos Menu Braille > Convertir (F8). El programa cambia a la vista
Braille y vemos el resultado.

Necesariamente, a lo largo del proceso de transcripcion, tendremos que
comprobar que el resultado es el adecuado. Para ello iremos alternando
ambas vistas (F12) para incorporar las modificaciones oportunas y repetir el
proceso de conversion (F8).

3.3. Almacenar el documento.

QuickBraille guarda el documento de forma predeterminada con el formato
de archivo .RTF aunque también puede ser guardado como documento de
texto elemental con extension .BRA para posterior impresién en braille.

Los documentos .RTF son recuperables con procesadores de texto como
Word o WordPad.
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3.4. Imprimir el documento.

En el cuadro de didlogo Imprimir debemos asegurarnos de que la impresora
esté seleccionada (PortaThiel) antes de continuar.

3.4.1. Imprimir un fichero braille.

En alguna ocasion tendremos que imprimir un documento braille que
recibimos ya elaborado y listo para imprimir. En este caso debemos elegir la
opcidén Abrir fichero braille... del menu Archivo. Este archivo sélo podra
imprimirse pero no editarse.

4. Uso avanzado de QuickBraille.

Este documento soélo incluye informacién basica sobre el uso de esta
herramienta. No se trata de un manual de usuario. Unicamente pretende
que el profesor de aula pueda hace un manejo sencillo y funcional de la
herramienta con su configuracién ordinaria.

Para ampliar esta informacion, dirigirse a los especialistas de medios
tecnoldgicos especificos de ONCE.
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